
Smokkelspel vrijdagavond onderbouw 

 
Nodig: -      fiches, smokkelwaar 

- garen of kaartjes voor de levens 

- 2 olielampen, eventueel 3 voor de variant 

- stafleden met zaklampen 

 

 

Speluitleg 

 

De kinderen zijn de smokkelaars. De staf is de douane.  

De kinderen dienen de smokkelwaar van ene naar het andere punt 

te brengen. Die punten worden door 2 lampen aangegeven.  Ieder 

kind krijgt ook 1 leven, dit kan 1 kaartje of 1 stukje garen 

om de mouw zijn. De douane betrapt de kinderen door ze af te 

schijnen of ze aan te tikken. Ze leveren dan hun leven en 

smokkelwaar in en gaan terug naar het beginpunt om opnieuw een 

leven en smokkelwaar te halen en opnieuw te beginnen. 

Bij het begin- en eindpunt, de lampen, staat elk 1 staflid om 

de kaartjes uit te delen en te ontvangen. 

 

 

 

 

 

Een variant kan zijn om de groep in tweeën te splitsen en de 

ene helft douane te laten zijn en de andere de smokkelaars. 

 
De douane stellen zich halverwege een bosperceel op. Ze hebben 

daar ook een douanepost. 

 

De smokkelaars hebben een post aan de ene en aan de andere 

kant van het bos. Ze moeten hun smokkelwaar overbrengen van 

het beginpunt naar het eindpunt. Alle smokkelaars krijgen ook 

een leven. 

 

Als de smokkelaars door het bos sluipen, kunnen de douane ze 

tikken (leventje afpakken). In dat geval moeten ze ook hun 

smokkelwaar overhandigen aan de douane. De smokkelaars gaan 

"dood" weer terug naar de beginpost om daar een nieuw leven en 

nieuw smokkelwaar te krijgen. De douane brengt het inbeslag 

genomen smokkelwaar naar de douanepost 

 

Alle smokkelwaar die succesvol zijn overgebracht, leveren 1 

punt op voor de smokkelaars. De douanen krijgen 1 punt per 

inbeslaggenomen smokkelwaar. 

 

Halverwege (na zegge 15 a 30 minuten) wisselen de groepen om 

qua functie. Uiteraard wordt even de tussenstand bekend 

gemaakt. De smokkelaars gaan daarna douane spelen en de 



douanes worden ineens smokkelaars. De punten van beide ronden 

worden opgeteld. Welke groep heeft de meeste punten? 

Regel: Als je leven is afgepakt (alleen dus de 

smokkelaars), keer je altijd terug naar de beginpost. 

Regel: Elk persoon mag maximaal maar 1 smokkelwaar met zich 

meedragen. Dat geldt voor zowel een smokkelaar maar ook 

voor een douane. Hij mag dus niet iemand aftikken, 

smokkelwaar afnemen en dan nog iemand aftikken. 

Regel: Als een smokkelaar wordt afgetikt door een douane 

maar hij heeft geen smokkelwaar, dan levert dat voor de 

douane dus geen punten op. 

 

 

 


